IV. INTE(}ROVANY BLOK - LEVA.PRAVA.LEVA.,PRAVA TAK SE
CHODI DO SVETA

. seznameni s naSim méstem
(hlavni budovy, kulturni pamatky, obanska vybavenost)

. zopakovani pravidel bezpe¢ného chovani v silni¢nim provozu
(pravidla chovani chodcti, dopravni znacky, kiizovatky)

. rozsireni znalosti o prirodé a zviratech Zijicich
1) v lese
2) na poli
3) u vody
4) na ostatnich kontinentech — exoticka zvirata
(vyuziti encyklopedii, knih, informaci z internetu, vyukovych videi,
pozorovani zivé ptirody, prochazky, vylety, navstéva ZOO)

. pozorovani pocasi
(seznameni s pojmy — zataZeno, obla¢no, polojasno....)

. seznameni se Zivotem na jinych kontinentech - rtizné narodnosti,
kulturni a socialni zvyklosti, rizné jazyky, odliSné podnebi, Zivot v oceanech,

mofrich...
(vyuziti encyklopedii, internetu...)

. napodobovani geometrickych obrazcu
(obkreslovani tvarh,pismen,obrazki,dokoncovani obrazka = dokresleni 1/2

obrazku, procvicovani vlastniho podpisu, opisovani slov, napist podle
vzoru, -TISKACI VELKA PISMENA

. hledani rymiu K riznym sloviim
(slovni hry, vymysleni rymi - vyuziti détskych knizek s fikankami,
hadankami napt. Svét plny hadanek - Zuzana Pospisilova)

. sluchové rozliSovani slabik,pocatecnich slabik,hlasek ve slové,hlasek
uprostired a na konci slova
(rytmizace - vytleskani slov, slovni hry - Slovni kopana, hledani slov
zaCinajicich na urcité pismeno, kratké a dlouhé samohlasky)



. prevypravéni pohadek, vymysleni riznych moznosti - co se mohlo
stat, kdyby...

(Cteni pohadek, ptibéhtll, odpovedi na otazky k textu, vypravéni piibé¢hu
dopomoci - A co se stalo potom?)

. sestaveni ¢asti v celek, vytvoreni jednoduchého modelu nebo stavby,
provedeni obmény, tvoreni dle vlastnich predstav

(skladani puzzli, kostek, vyuziti mozaiky, stavby z konstruk¢nich stavebnic —

stavby podle planku nebo piedlohy)

. rozliSovani vpravo, vlevo na vlastnim téle
(pti nacviku lze vyuzit reflexni pasek na pravé ruce pro usnadnéni pocatecni
orientace)

. znalost zakladnich geometrickych tvari - ¢tverec, kruh, obdélnik,
trojuhelnik
(hledéni tvarti na riznych predmétech)

. rozliSovani barev a jejich odstini

(hra Cap ztratil Eepicku)

. tiidéni a usporadani predméti podle ruznych kritérii, nap¥. podle
barvy, velikosti, tvaru

(kresleni, vykreslovani, vystfihovani geometrickych tvari, manipulace s

piredméty)

. pochopeni vyznamu ¢isla — ¢islovka znamena pocet prsti, ale i pocet
predméti

(manipulace — vybirani drobnych pfedmét napt. ze stavebnice podle poctu,

piidavani, ubirani — kde je vice, mén¢, stejné, pocitani do 6)

. ziskani poznatkii o své zemi - nazev statu, statni vlajka, hymna,
prezident, vyznamné svatky a udalosti...
( hledani informaci na internetu, v encyklopediich)
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